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바퀴 

1. 관문
“달펙”이라는 명령어를 외치면 마
치 낫을 휘두르듯 원형 관문이 열
립니다. 먼지투성이, 소뼈, 거대한 
강철 톱니바퀴, 수북히 쌓인 고철, 
어둠, 혼란. 쇠스랑을 든 농부 세 
명의 시체가 있습니다.
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5. 바퀴 수도원
갈색 수도복과 등반용 하네스를 
착용한, 50명의 머리 깎은 수도사들. 
모든 성별의 사람이 모였습니다. 
수많은 성가와 돌아가는 기도용 바퀴. 
이들은 바퀴가 사악하고 죄많은 
이들을 부수어 버리는 성스러운 
임무를 수행한다고 믿습니다. 
바깥 세상을 한 번도 본적은 없지만, 
굶주린 악마와 괴물로 가득한 곳이라는 
사실은 압니다.
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무작위 조우 표
게임 속 시간으로 한 시간마다, 혹은 진행상황이 
심심하다 싶을 때 1d8을 굴리세요.

1. 내부 감시용 구체.헬리콥터 같은 황금 날개를 
가진, 은은히 빛나는 대리석 구체입니다. 흐릿하게 
보이는 얼굴이 바깥을 바라보고 있습니다. 낄낄대는 
웃음 소리가 희미하게 납니다. 잡기 어렵습니다. 
아마도 비싸 보입니다.

2. 토치램프 비둘기. 뚱뚱한 원통 모양의 회색 
비둘기입니다. 살아있을 때는 밝은 푸른색 화염을 
발합니다. 반짝이는 것과 음식을 좋아합니다. 
아둔하고 느립니다.

3. 스텔스 육지문어. 거의 투명합니다. 애정 넘치는 
여덟 개의 촉수발로 꽉 조입니다.

4. 마법의 도둑원숭이. 네온빛 여우원숭이. 매우 
귀엽습니다. 무엇이든 훔친 다음 도망칩니다: 물품, 
팔다리, 이름, 신념, 눈 색깔 등등.

5. 끈끈이 공. 애벌레 단계의 눈 괴물입니다. 달걀 
크기만 합니다. 이빨이 없어서 부드럽게 깨뭅니다. 
원한다면 끈적해질 수 있습니다. 시끄럽게 
와글와글댑니다. 무언가 이야기를 들려주면 여러분을 
보내줍니다. 성가시게 군다면 마법을 난사합니다.

6. 거미 인간 탐험가. 흥분을 잘 하고, 쾌활하며, 
지적이고, 외모가 흉측합니다. 이 모든 것이 무척 
재미있는 일이라고 생각합니다. 결혼해서, 정착하고, 
상대 몸에 알을 까고 싶어합니다.

7. 역 흡혈박쥐. 상대 몸에 피를 확 뿌립니다. 
박쥐들은 그저 도와주고 싶어할 뿐입니다. 부디 
근처에 상어가 없기를 바랍니다.

8. 시험 단계 바퀴. 1d10 x 1d10개가 있습니다. 
동전 크기만큼 작지만, 떼를 지어 몰려 다녀서 한 
사람 정도는 두들겨 패서 죽일 수 있습니다. 목적으로 
특정한 방식에 따라 질주합니다. 일부 바퀴는 
네모납니다.

불사의 마법사의 주문
전투에서 사용하거나 노획물로 사용하세요..

1. 모든 손을 덜 쓰는 손으로
2. 설탕거품 구름
3. 칼을 쟁기로
4. 전기 페럿 소환
5. 인간 뒤집기
6. 떼까치 폭풍

스커플이 만든 매우 바보 같은 던전 (coinsandscrolls.blogspot.com)
아비게일 라론드 그림
한국어판 번역 오승한(이야기와 놀이), 편집 복희정.

(patreon.com/alien_sunset)
저작자표시-동일조건변경하락 3.0 아래 제작되었습니다. 
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0

9. 바퀴 중심부
7. 파이프실로 통하는 긴 금속 튜브 안에 
설치된 사다리를 타고 들어갈 수 있습니다. 
바퀴 중심부는 늘 수평을 유지하며, 바퀴와 함께 
회전하지 않기 때문에 들어가려면 기다려야 할 수도 
있습니다. 중심부 출입구는 바퀴의 하단 세 구역에 
위치할 때는(8, 1, 2번 위치) 막힙니다.

중심부 안에는 불사의 마법사 “선더스펙 위플방 
그리스웰민다르 파토블람 페지 페지 에이럽 피토테리어 
그린”과 그와 똑같은 모습의 복제인간 다섯 명이 모두 노란색 
스판덱스 정장을 입은 채로 여섯 개의 천리안 구슬을 
지켜보면서 바퀴가 무언가를 으깰 때마다 미친듯이 낄낄 
웃습니다. 만약 바퀴가 가는 길을 바꾸는 게 재미있다고 
생각한다면 진로를 변경할 것입니다.

가능한 선택지: 바다(탈출에 행운이 따르기를 바랍니다), 도시 
변두리의 폭죽 공장, 지평선 바로 너머 만든 땅 등.  


