
주요	장소:	플레이어들은	돌아가면서	다음	과정을	두	번	반복합니다.	

• 새로운 방향과 (북, 남, 동, 서, 북서 등등) 거리를 (가까움, 중간, 멂) 선택합니다. 
• 1d8을 굴려 장소의 종류를 결정하고, 연구, 목격, 소문 중 하나를 선택합니다. 

1. 주요 도시, 2. 고대 폐허, 3. 인간 정착지, 4. 최근 생긴 폐허, 5. 비인간 정착지,  
6. 괴물 소굴, 7. 힘의 원천, 8. 다른 세계 

• 자신이 만든 정보를 이야기하고, 마스터가 비밀리에 정보 확인 판정을 하는 동안 기다립니다. 
연구: 지능, 목격: 지혜, 소문: 매력 

꾸미기:	
플레이어마다	한	번씩:	

• 다른 사람이 만든 주요 장소에 세부 
사항을 하나씩 덧붙입니다. 
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