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유대의 의식 단서

회색 왕자의 왕국 
회색 왕자 위험요소 시트 

1d6위기 효과  

1

회색 왕자는 캐릭터의 고향 마을에서 희생자를 하나 납치해 
자신의 어두운 왕국으로 끌고 갑니다. 회색 왕자가 가장 
선호하는 희생자는 아이들과 홀로 사는 이들이지만, 누구든 
괜찮습니다. 

2

회색 왕자는 캐릭터의 고향 마을에 공포와 광기를 퍼뜨립니다. 
무작위로 중요한 NPC 한 명이 회색 왕자가 보낸 끔찍한 
환상을 보기 시작합니다. 해당 NPC는 신체 변형 극복 판정을 
하세요. 판정에 실패하면 이 NPC는 마을에서 살인이나 방화 
같은 끔찍한 짓을 저지릅니다. 

3

회색 왕자는 캐릭터의 고향 마을 외의 다른 인간 정착지에서 
희생자를 하나 납치합니다. 이 결과는 표의 1번 결과와 
같지만, 캠페인 지도에서 무작위로 다른 인간 정착지 하나를 
선택하세요. 

4

회색 왕자는 캐릭터의 고향 마을 외의 다른 인간 정착지에서 
공포와 광기를 퍼뜨립니다. 이 결과는 표의 1번 결과와 
같지만, 캠페인 지도에서 무작위로 다른 인간 정착지 하나를 
선택하세요.

5-6

캐릭터들에게 오래전 겪은 패배에 여전히 앙심을 품은 회색 
왕자는 무작위로 PC 하나를 선택해 끔찍한 꿈을 꾸게 합니다. 
해당 캐릭터는 매일 밤 신체 변형 극복 판정을 합니다. 만약 
판정에 성공하면 더는 악몽을 꾸지 않습니다. 만약 판정에 
실패하면 다음 날 모든 판정에 -2 페널티를 받으며, 악몽은 
계속 이어집니다. 다음 날 밤에 새로 극복 판정을 하세요.

위기 
왕국 안에서 여행하려면 반드시 각 PC가 한 번씩 악몽 장면에서 난관을 
극복해야 합니다. 

장면마다 난관 주사위 d6 골칫거리 주사위 d6, 위기 수치 d12를 
굴립니다. 만약 d12의 결과가 회색 왕자의 위기 수치보다 낮다면, 회색 
왕자는 이번 장면에 나타날지 선택할 수 있습니다. 만약 d12의 결과가 
정확히 위기 수치와 같다면 반드시 나타납니다. 

난관 (캐릭터들의 기능을 집어넣으세요) 
1
2
3
4
5
6

골칫거리

1 감금
누군가 이 꿈에 갇혀서 PC들에게 도와달라고 
애원합니다. 

2 공격 회색 왕자의 괴물 하나가 캐릭터를 공격합니다. 

3 분열
이 꿈 안에서 캐릭터들은 따로따로 떨어집니다. 
플레이어 중 누군가가 난관을 극복하는 데 성공하면 
모두가 빠져나갈 수 있습니다. 

4 박탈
캐릭터들은 이번 장면에서 자신의 장비와 동료, 
피고용인, 애완동물 등을 활용하지 못합니다. 

5 악화
캐릭터는 자신의 가장 높은 능력치로 판정을 할 때 
무조건 실패합니다. 미리 경고하세요. 

6 기만
거짓 친구가 나타납니다. 이 NPC는 이후 어딘가 
장면에서 플레이어들을 배신할 것입니다. 

피해 결과 
1 무작위로 능력치 1점을 잃습니다.
2-5 피해 2d4점을 받습니다. 
6 무작위로 기능 하나를 잃습니다. 

회색 왕자 본인 
체력 주사위: _d12 (최대 HP) 
장갑: 20 + _ = _ 
공격: 명중 +_, 피해 _d4 
가치관: 혼돈 
경험치: 특수 
공포: 적들은 신체 변형 극복 판정을 해서 실패하면 도망칠 
때까지 -3 
환상의 대가: 환상 짜기 캔트립은 자유롭게, 어두운 거점에서는 
고급 환상 주술을, 자기 왕국에서는 어떠한 환상도 사용할 수 
있습니다. 
악몽 같은 속도: 비전투 상황에서 생각의 속도로 움직일 수 
있습니다.  
진실한 이름: 회색 왕자의 진실한 이름을 알아내어 사용하면 +5 
보너스를 받습니다. 

강점 이용하기:  
회색 왕자는 각 캐릭터에게 맞서 다음 특수 능력을 가집니다.

 PC     능력

________________________________________________
________________________________________________
________________________________________________
________________________________________________
________________________________________________
________________________________________________

약점: 자기 차례를 포기한 캐릭터는 다른 캐릭터에게 명중 +5 
보너스와 최대 피해를 주도록 도울 수 있습니다. 

효과: 
초승달의 밤에 의식을 치를 수 있습니다. 마법사는 필요하지 않습니다
 1. 회색 왕자의 환상을 꿰뚫어 볼 수 있습니다. 
 2. 강점 이용하기 능력의 영향을 더는 받지 않습니다. 
캐릭터 중 누구든 친구를 저버리면 효과를 잃습니다. 


